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اخبار کو تاه

هوش مصنوعی، سازنده 40درصد موسیقی‌ها
بررسی‌ها نشان می‌دهد بیشتر تولیدات جدید در حوزه موسیقی 
با هوش مصنوعی ساخته شده است. طبق داده‌ها در‌ ماه گذشته، 
نزدیک به ۴۰درصد موسیقی‌های جدید منتشرشده در جهان، 
با استفاده مســتقیم یا کمکی از ابزارهای هوش مصنوعی تولید 
 SubmitHub شده‌اند. این داده‌ها از بررسی جامع پلتفرم آنلاین
به‌دست آمده است. این پلتفرم با تحلیل بیش از یک‌میلیون قطعه 
موســیقی و به کمک ابزار اختصاصی تشخیص هوش مصنوعی 
خود اعلام کرد که ۲۳٫۲درصد از کل آثار تحلیل‌شده به‌طور کامل 

توسط هوش مصنوعی تولید شده‌اند.

روبات‌ها، رکورد اوسین بولت را شکستند
یک روبات انسان‌نمای چینی با نام »تیانگونگ الوترا« در دومین 
دوره بازی‌های جهانی روبات‌های انسان‌نما در پکن، توانست 
رکورد سریع‌ترین دونده تاریخ یعنی اوسین بولت را بشکند. این 
روبات در دور مقدماتی مسابقات دو ۱۰۰متر موفق شد با ثبت 
زمان ۹٫۳۹ثانیه، رکورد تاریخی ۹٫۵۸ثانیه بولت را بشکند و به 
مقام اول برسد. روبات »تیان‌گونگ اولترا«، توسط مرکز نوآوری 
روبات‌های انسان‌نمای پکن توس��عه یافته است. دیگر روبات 
شــرکت‌کننده در این رقابت‌ها نیز با نام »لایتنینگ« ساخت 
شــرکت آنر با ثبت زمان ۹٫۴۷ثانیه دوم شــد تا هردو روبات 

رکوردی سریع‌تر از رکورد جهانی انسان‌ها برجای بگذارند.

تلسکوپ رومن، آماده پرتاب
جدیدترین تلســکوپ فضایی آژانس فضایی ناسا آماده پرتاب 
اســت. ناســا و اســپیس‌ایکس به‌عنوان متولیان این پرتاب، 
تاریخ یکشنبه ۳۰اوت را برای این مأموریت با موشک سنگین 
فالکون اعلام کردند. تلســکوپ رومن که در محفظه محافظ 
موشــک فالکون هوی قرار دارد، در روزهای آینده به آشــیانه 
اسپیس‌ایکس در سکوی A 39 منتقل خواهد شد تا تکنیسین‌ها 

آن را پیش از ارسال به سکوی پرتاب به موشک متصل ‌کنند.

درس‌های یک دایناسور 
در عصر دیپ‌فیک‌ها مهم‌ترین اصل پیش از باور و بازنشر، بررسی منبع است

صفحه‌آرا:  مجید اصغری

پرش ارتفاع تاریخی یک روبات انسان‌نما
در نخســتین روز از دومیــن دوره بازی‌هــای جهانــی روبات‌هــای 
انسان‌نما در پکن، یک روبات انســان‌نما توانست با ثبت رکورد 
پرش ارتفاع ۲٫۸۸ متر، رکــورد تاریخی پرش ارتفــاع جهان را که 
پیش‌ازایــن در اختیار انســان‌ها بــود بشــکند. پرش ایــن روبات 
کــه توســط شــرکت چینــی X-Humanoid ســاخته شــده بیش از 
3برابر رکورد ۰٫۹۵ متری ســال گذشته در مسابقات روبات‌های 
انســان‌نمای پکن اســت. همچنیــن از رکــورد ۲٫۴۵ متری پرش 
ارتفاع ایستاده انسان‌ها نیز که خاویر سوتومایور )برنده المپیک( 

در سال۱۹۹۳ ثبت کرده بیشتر است. 

اینفوگرافیک

عکس‌نوشت

نگاهی به میان‌رده جدید شیائومی
شــرکت شــیائومی چنــد روز پیش گوشــی میــان‌رده 
»ردمی ام100« را روانه بازار کرد. این گوشــی با تراشــه 
اسنپ‌دراگون4نســل5، باتری 7900میلی‌آمپرساعتی و 

قیمت پایه 230یورو عرضه شده است.

چین نمونه مناسبی است
حســین ســیمایی صراف، وزیر علوم: باید در کنار توجه به ملاحظات امنیتی، زمینه تعاملات و تبادلات 
علمی با جهان نیز حفظ شــود. چین در این خصوص توانســته اســت ضمن حفظ ملاحظــات و تأثیرات 

امنیتی، تبادلات علمی خود را نیز دنبال کند.

استفاده از تجربه فعالان تولید محتوای کودک
ستار هاشمی، وزیر ارتباطات: برای تصمیم‌گیری دقیق‌تر در تولید محتوای کودک، باید از تجربیات فعالان و 
پلتفرم‌هایی که در میدان عمل با مسائل و چالش‌های تولید در این زمینه مواجه بوده‌اند، استفاده کرد و نظر 

آنها را در فرآیند سیاستگذاری مورد توجه قرار داد.

صفحه نمایش
6.9 اینچ  

وزن
232گرم

دوربین اصلی
13مگاپیکسل

رم
6و8گیگابایت

رزولوشن
1600×720پیکسل

حافظه
128و256گیگابایت

 راهی برای بازگشت دایناسورها وجود دارد؟
اگر منظور ســاختن دوباره دایناسورهای منقرض‌شده مثل 
تی‌رکس اســت، باید گفت که با فنــاوری فعلی عملا خیر. 
مشــکل اصلی در این راه DNA اســت. برای شبیه‌ســازی 
یا کلون‌کردن یک جانور، باید DNA نســبتا ســالم داشته 
باشیم. دایناسورهای غیرپرنده حدود ۶۶میلیون سال پیش 
منقرض شــدند و دی‌ان‌ای در چنین بــازه‌ای کاملا تخریب 
می‌شــود. اما یک نکته جالب وجود دارد. پرنــدگان در واقع 
بازماندگان دایناسورها هستند. به‌همین دلیل دانشمندان روی 
ژن‌های پرندگان، به‌خصوص مــرغ، مطالعه کرده‌اند تا ببینند 
آیا می‌توان ویژگی‌های اجداد دایناسوری را دوباره فعال کرد. 
این ایده گاهی به‌طور غیررسمی »چیکناســور« نامیده شده 
 اســت! با این حال حتی اگر روزی چنین حیوانی ساخته شود، 
یک دایناسور واقعی بازسازی‌شده نخواهد بود؛ بلکه یک پرنده 
مهندسی‌شده خواهد بود که تعدادی ویژگی شبیه دایناسورها 

دارد.

 تشخیص
با پیشــرفت هوش مصنوعــی، مرز میان تصویــر واقعی و 
محتوای ســاختگی هــر روز باریک‌تر می‌شــود، اما هنوز 
نشانه‌هایی برای تشــخیص وجود دارد. در تصاویر، باید به 
انگشت‌ها و دست‌ها، نوشــته‌های داخل تصویر، انعکاس 
آینه‌ها، ســایه‌ها، دندان‌ها و جزئیات پس‌زمینه توجه کرد؛ 
بخش‌هایی که گاهی دچار بی‌نظمی می‌شوند. در ویدئوها 
نیز ناهماهنگی حرکت لب با صــدا، پلک‌زدن غیرطبیعی، 
تغییر ناگهانی چهره و نورپردازی نامنسجم می‌تواند زنگ 
خطر باشد. با این حال، چشم انســان دیگر همیشه کافی 
نیست. جســت‌وجوی معکوس تصویر، بررسی منبع اولیه، 
تاریخ انتشار و مقایسه گزارش رسانه‌های معتبر از مهم‌ترین 
روش‌های راستی‌آزمایی است. ابزارهای تشخیص محتوای 
مصنوعی نیز می‌توانند کمک‌کننده باشند، اما نتیجه آنها 
قطعی نیست. در عصر دیپ‌فیک، مهم‌ترین اصل ساده این 

است: پیش از باور و بازنشر، منبع را بررسی کنید.

 سواد رسانه‌ای
در روزگاری کــه هوش مصنوعی می‌توانــد در چند ثانیه 
تصویری باورپذیر یا ویدئویی کاملا جعلی تولید کند، سواد 
رســانه‌ای دیگر یک مهارت جانبی نیست، بلکه ضرورتی 
روزمره است. کاربران باید پیش از باور یا بازنشر هر تصویر و 
ویدئوی عجیب، از خود بپرسند: منبع این محتوا کجاست، 
چه‌کسی آن را منتشر کرده و آیا رســانه‌های معتبر نیز 
آن را تأییــد کرده‌اند؟ دیپ‌فیک‌هــا و تصاویر مصنوعی 
می‌توانند برای سرگرمی ساخته شوند، اما در حوزه‌هایی 
مانند سیاســت، بحران‌های اجتماعی و اخبار حوادث، 
توانایی گمراه‌کردن میلیون‌ها نفر را دارند. بررسی منبع 
اولیه، جســت‌وجوی معکوس تصویر، توجه به تاریخ و 
زمینه انتشار و مقایســه چند منبع مستقل، بخشی از 
سواد رسانه‌ای امروز اســت. در عصر هوش مصنوعی، 
دیدن دیگر به‌معنای باور کردن نیست: مکث، بررسی و 

راستی‌آزمایی باید پیش از اشتراک‌گذاری قرار گیرد.

 ساسان شــادمان منفرد | روزنامه‌نگار| ماجرای 
مشاهده یک دایناسور در استان خراسان رضوی گزارش

خیلی زود با تکذیب اداره‌کل حفاظت محیط‌زیست 
این استان روبه‌رو شد. درکنار این تکذیب درست و اصولی، موضوع 
تشخیص دیپ‌فیک اما توسط مخاطبان، سواد رسانه‌ای و البته 
کمی هم دانش عمومی و اطلاعات درباره موجودات ماقبل تاریخ 
مهم به‌نظر می‌رســد. در اینجا می‌خواهیم به این 3موضوع نگاه 

کوتاهی داشته باشیم.


